
Лабораторная работа № 10  

 

Тема: Язык программирования Паскаль. Разработка и 

программирование задач с линейной структурой 

Цель работы: выработать практические навыки работы с системой 

Pascal, научиться создавать, вводить в компьютер, выполнять и исправлять 

простейшие программы на языке Pascal в режиме диалога, познакомиться с 

диагностическими сообщениями компилятора об ошибках при выполнении 

программ, реализующих линейные алгоритмы.  

Предварительная подготовка: спец. дисциплины «Информатика»  

Количество часов: 2 часа  

Оборудование: Персональный компьютер. 

Краткая теория: 

 

Линейным называется алгоритм, в котором результат получается путем 

однократного выполнения заданной последовательности действий при 

любых значениях исходных данных. Операторы программы выполняются 

последовательно, один за другим, в соответствии с их расположением в 

программе. 

Пример:  

Определить расстояние на плоскости между двумя точками с 

заданными координатами M1(x1,y1) и M2(x2,y2)  

Решение: 

1. Математическая модель: расстояние на плоскости между двумя 

точками M1(x1,y1) и M2(x2,y2) высчитывается по 

формуле  

program example1;  

var x1, x2, y1, y2: integer;  

    d:real;  

begin  

    writeln('Эта программа вычисляет расстояние между двумя точками на 

плоскости');  

    writeln('Введите координаты двух точек:');  

    write('x1= '); readln(x1);  

    write('y1= '); readln(y1);  

    write('x2= '); readln(x2);  

    write('y2 ='); readln(y2);  

    d: = sqrt(sqr(x2-x1)+sqr(y2-y1));  

    writeln('d= ',d);  

    writeln('нажмите Enter для завершения работы программы');  

    readln;  

end.  
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1. Дана длина ребра куба. Найти объем куба и площадь его боковой 

поверхности. 

2. Известна длина окружности. Найти площадь круга, 

ограниченного этой окружностью. 

3. Треугольник задан координатами своих вершин. Найти: 

o периметр треугольника; 

o площадь треугольника. 

 

Контрольные вопросы: 

1. Каковы назначение и возможности системы Pascal? 

2. В какой последовательности должны быть записаны разделы 

программы на языке Pascal? 

3. Как записываются операторы вывода на экран в Pascal? 

 


